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«Куда идет зайка?» 

 

Цель: Закреплять знание названия форм, предусмотренных программой, 

осуществлять выбор форм по ее названию, последовательно передвигать 

предмет по намеченному пути. 

Оборудование. Три небольших кубика, на гранях даны изображения 

геометрических форм (на одном - треугольники и круги; на другом - 

треугольники, овалы, крути и прямоугольники; на третьем - круг, овал, 

прямоугольник, квадрат, треугольник, шестигранник), три картонных 

листа с изображением схемы пути, где ориентирами служат 

геометрические формы, пластмассовая фигурка зайчика (мишки, собачки 

и т. п.). 

1-й лист. Внизу - начальный пункт движения, от которого вправо и влево 

отходят два пути. На равном расстоянии от начальной точки находятся 

ориентиры, с одной стороны - круг, с другой - треугольник. На следующей 

точке ориентиры меняются: там, где был треугольник, становится круг, и 

наоборот. Эти ориентиры расположены около конечной цели. В конце 

одного пути дано изображение детского сада, другого - изображение 

зайкиной избушки. 

2-й лист. Изображение построено по тому же типу, но в одном месте 

каждая линия пути раздваивается. Таким образом, в конце пути 

оказывается уже не два пункта назначения, а четыре: детский сад, зайкина 

избушка, дерево, елочка. 



3-й лист. Та же схема пути, как и на втором листе, но в качестве 

ориентиров используются все шесть форм. 

По мере усвоения игры, когда дети научаться последовательно проходить 

путь по ориентирам и правильно соотносить форму на игровом кубике с 

формой на листе, можно сделать новый кубик, наклеив на него другие 

формы, например, трапецию и т. д. Можно изменить изображение на 

листе - сделать три дорожки и т. д. 

Педагог играет: вместе с детьми. Он показывает 1-й лист и говорит: 

«Зайку можно провести к домику или в детский сад. К домику он пройдет 

по этой дорожке. Посмотрите внимательно! На ней расположены формы: 

сначала вот такая - круг, потом - треугольник. В детский сад зайка пойдет 

по этой дорожке. Здесь сначала находятся треугольник, потом - круг. Если 

зайка придет домой, он поиграет на бубне, а если в детский сад - 

попляшет с детьми. Дорогу нам покажет вот этот кубик». Педагог бросает 

кубик, смотрит, какая наверху форма, и дает посмотреть детям. Ставит 

фигурку зайчика в начало пути и ведет его к той форме, которая выпала 

на кубике. Если это круг - ведет налево, проводит по дорожке, обращая 

внимание, что нужно искать близлежащую форму, нельзя перескакивать. 

Потом бросает кубик второй раз. Если снова выпадает круг, зайке 

придется стоять на месте. А если выпадает треугольник, он продолжает 

путь и проходит по дорожке к домику. Зайка радуется, благодарит, берет 

бубен, играет. В том случае, когда зайка проходит в детский сад, он 

приглашает всех детей поплясать с ним. При повторном проведении игры 

фигуркой действует ребенок. Педагог следит за правильностью выбора 

форм, за соблюдением направления движения. 

Аналогично проводятся игры с использованием 2-го, 3-го листа. Причем 

применяются уже другие игровые кубики. 

 

 

 



 

«Веселые матрёшки» 

 

Цель: учить различать и сравнивать предметы по разным качествам 

величины. 

Материал: 2 комплекта пятиместных матрешек, 2 комплекта разных по 

величине кружочков, башенка из полых кубов. 

 

По приглашению педагога дети садятся за общий стол, на котором стоит 

матрешка. Педагог обращается к детям: «Я хочу поиграть с вами в 

веселых матрешек, но вижу, что здесь только одна матрешка, а где же 

остальные? (смотрит вокруг, а потом берет в руки матрешку и покачивает 

ее). Что-то там, в середине гремит! Посмотрим, что там есть? (Снимает 

верхнюю половину матрешки). Вот, оказывается, где они спрятались! 

(Все матрешки выставляются в ряд). Давайте познакомимся с ними! 

Педагог называет имя каждой матрешки, наклоняя ее при этом: «Я - 

Матреша, я - Наташа, я - Даша, я - Маша» и т.д. Каждый ребенок 

выбирает себе одну из матрешек (одну матрешку берет себе воспитатель). 

Игра начинается. Сначала матрешки гуляют, (ходят по столу). Затем их 

зовут измерять рост. Они выстраиваются друг за другом и по очереди, 

начиная с самой маленькой, встают по росту, а воспитатель уточняет, 

какая матрешка самая маленькая (высокая)? Потом матрешки идут 

обедать. Педагог ставит на стол набор кружочков (тарелочек) пяти 

вариантов величины, вызывает детей по очереди, которые подбирают для 

своих матрешек тарелочки соответствующей величины. Пообедав, 

матрешки собираются на прогулку. Педагог ставит на стол второй 

комплект матрешек, и дети подбирают своим матрешкам подружек такого 

же роста. Пары матрешек передвигаются по столу. Потом разбегаются и 

смешиваются. («Матрешки захотели побегать»). Незаметно для детей 

воспитатель убирает со стола пару матрешек одного роста. «Пора домой! 



- говорит педагог. Становитесь в пары». Матрешки выстраиваются 

парами, и вдруг обнаруживается, что какой-то пары матрешек не хватает. 

Педагог предлагает детям позвать матрешек по имени (если помнят). Все 

хором просят ее вернуться. Матрешки появляются, малыши ставят их на 

место и игрушки отправляются домой. Педагог ставит на стол башенку из 

полых кубов (одна сторона у них отсутствует) - это домики для матрешек. 

По просьбе воспитателя каждый ребенок находит дом для своей 

матрешки. Матрешки кланяются, прощаются и уходят домой. 

 


